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Tekniske data og informasjon

SkytterLink systemet vil registrere alle skudd som:

e Kommer innenfor sensor omrade, innenfor rammen

e Skudd som har overlydsfart ved malet, da mikrofonene registrerer overlydssmellen
o Kommer innfor 20 graders vinkel, dette er ngdvendig for utregning av treffpunkt

o lkke treffer ramme eller annet solidmateriale som sensorene er montert i.

Dersom en sensor skal byttes ut sa kan denne plasseres i hvilket som helst hjgrne, sa lenge den
peker inn mot senter. Dersom den ikke passer holderen grunnet magneter, skru av basen og snu
denne slik at den passer med magnetene. Skru denne pa plass igjen me pass pa a ikke bruke for mye
makt da skruen skrues inn i plastikk. Maks 1 NM!

Skiveenhet
Batteri pa “Skiveenheten” vil vare i inntil 100 timer. Enheten kan lades med hvilken som helst USB
lader og kan veere tilknyttet lader under bruk. Nar enheten er skrudd av sa vil blatt lys indikere

lading, denne skrues av nar batteri er ladet opp.

Ikke beer enheten etter antenne og ikke bruk enhet uten antenne. Da dette vil skade
antenneutgangen.

Nar “Skiveenhet” skrues pa med den rgde knappen vil denne koble seg til “Standplassenhet”
gyeblikkelig. Dersom ingen ”Standplassenhet” er tilgjengelig vil “Skiveenhet” skru seg av etter 12
timer. Vaer obs pa dette dersom enhetene star ute med f.eks. solcelle panel som lader. Hvis
”Standplassenhet” skrues av vil ”Skiveenhetene” skru seg av etter 12 timer.

Nar alt er tilkoblet, pass pa at “Sensorene” er koblet til riktig kontakt! Lyset vil da veere konstant.
Dersom lyset blinker, sjekk at kablene sitter ordentlig i.

Standplassenhet

Batteri pa “Standplassenhet” vil vare i inntil 18 timer. Som med ”Skiveenhet” sa er det samme
ladestatuslys, og lyset vil slukke nar enhet er ferdig ladet. Nar man skrur pa enheten, sa vil lyset
blinke grgnt og vil ga over til stabilt grgnt etter ca 1 minutt. ”Standplassenhet” vil skru seg av
automatisk etter 3 timer, dersom ingen skiveenheter er tilkoblet.

”Standplassenheten” skal IKKE monteres pa metallobjekter! Dersom man gnsker a oppna best mulig
tradlgsdekning og signalstyrke til ”Skiveenheter” plasser ”Standplassenheten” elevert over bakken,
der skriften og lampen peker mot skive(ne). Enheten skal helst plasseres foran pa standplass for best
mulig tradlgs dekning. Browseradressen er skrevet pa baksiden, dersom man glemmer denne.



Grafisk brukergrensesnitt

Nar man har koblet til “Standplassenhet” via tradlgsnett ”SkytterLink”, apne opp hvilken som helst
nettleser, enten pa telefon, pad eller PC. Skriv sa inn adressen 192.168.200.1, om du ikke husker
adressen sa star denne pa baksiden av ”Standplassenheten”. Skjermen vil na vise det grafiske
brukergrensesnittet for SkytterLink elektronisk skive system.
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Standplassenhet innstillinger

Skiveenhet innstillinger

Trykk for a redigere skudd

Skivefront innstillinger

Skjult skudd

Trykk for a velge
skiveramme
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Ikonene gir deg tilgang til ulike menyer og innstillinger, trykk pa knappene for a dpne disse.
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Standplassenhet status og system konfigurasjon

Skiveenheten status og skiveramme konfigurasjon

Skivefront navn og avstand, Skivefront
konfigurasjon

Poengtabell for gjeldende serie, trykk for a lagre
og starte ny serie

Valgt skudd, informasjon og innstillinger

Tilkoblede og valgt skiveenhet. Grgnn er tilkoblet,
rod er frakoblet, gul er ikke konfigurert

Arkiv visning av lagrede serier




Standplassenhet

Nar man trykker pa lkonet for “Standplassenhet” vil man fa opp mere informasjon samt innstillinger
som vil gjelde for alle skiver knyttet til denne standplassenheten. Rgdt kryss er for & lukke uten d ta i
bruk endringene. Grgnn hake er for a ta i bruk endringene.

" Standplassenhet

I 78% gjennstar . 100% ledig m Sep 14, 2020
I ca 14t 2 min ca 120 tusen skudd N 18:01

Visnings egenskaper
Rute: (av) (1moa | 02mi
Hastighet: av  fps \E\
Statistkkc av  (poeng ] mm  moa  mi
Skudd: |E\ nylig forsinket begrenset avskrudd
Preveskudd: | ingen | en to to konverterbare ubegrenset

Kaliber 224 243 | 264 284 308 338 (8mm | Amnet

Analyse: | | | Y \ | sterrelse \

System styring )
Sikkerhet: | ingen \ lav medium hoy
Vis alle mal Skudd simulator Skifte kanal Eksportere til CSV
Lagre backup Gjennopprette fra backup Oppdatere programmvare

Version 1.09.7 SkytterLink (July 14, 2020)
Last ned siste programvare oppdatering fra skytterlinken.no

”Standplassenhet” status: ”"Batterikapasitet”og gjennveerende levetid fgr lading, ”“Lagringskapasitet”
og ”"Dato og tid”. Om man trykker pa ”Lagringskapasitet” ikonet kan man slette lagret informasjon
for en valgt periode.

"Visningsegenskaper”, innstillinger for hva som skal vises i de ulike omradene, hvordan skudd skal
vises samt innstillinger for prgveskudd.

”Rute”: Skru pa 1moa rutenett eller 0.2 mil rutenett

"Hastighet”: Skru pa for hastighet visning i meter per sekund eller fot per sekund
”Statistikk”: Viser poeng, gruppe spredning fra senter i mm, moa eller mil

”Skudd”: Alle, Nylig, Forsinket med enten 7 eller 10 sekunder kun siste skudd, Begrenset
eller Ingen. Begrenset visning er en konkuransevisning. Skudd som kommer fgr angitt tid blir
gitt 0 poeng. Dette for a begrense feilskyting.

"Prgveskudd”: Ingen, Fgrste skuddet, Fgrste to skudd, To fra serien kan konverteres eller
Ubegrenset antall kan konverteres som sighter

”Kaliber”: Kulediameter brukt til tolking, global innstilling og gjelder alle skivefronter
”Skivestativ” : Viser alle, eller viser alle og uthever den siste som registrerer skudd.
*Menyvalg ikke synlig f@r flere skiveenheter er tilkoblet

”Analyse”: Her kan man velge hva analyse vindu skal vise. Analyse kan brukes til 3 sjekke
flere grupper dersom disse skytes pa ulike plasser pa skiven. Slik som under ladestiger eller
ammo test. *Menyvalg ikke synlig fgr analyseboks er definert pa skivefronten



System styring

"Sikkerhet”: Mulighet til 3 sette begrenset tilgang med passord. Innstillinger vil gjelde til
neste omstart av standplassenheten. Aktuelt for a lase innstillingene nar alt er satt opp fgr
en konkurranse.

"Vis alle mal”, vil vise alle tidligere tilkoblede skiveenheter selv om disse er avskrudd eller
utenfor dekning.

”Skudd simulator”: Lar deg utforske innstillinger osv ved a dobbelklikke i skiven for &
simulere skudd.

”Skifte kanal”: Det er fire kanaler tilgjengelig. Ga til et senere avsnitt for beskrivelse av
hvordan skifte kanal.

"Eksportere til CSV”, alle dataer blir eksportert til CSV, man vil se treffpunkt i X/Y og
hastighet per alle serier, for valgt periode.

”Lagre Backup/Gjenopprette fra backup”: Innstillinger og serier kan taes backup av dersom
man gnsker a lagre data fgr man sender enhet for eksempel til reparasjon.

”"Oppdatere programvare”: Mulighet til 8 oppdatere programvare pa “Standplassenhet”, for
eksempel oppdateringer, rettinger, tillegg osv. Programvare vil bli tilgjengelig fra
Skytterlinken AS. Dersom man oppdaterer med programvare fra Shotmarker vil man miste
bl.a. norske skivefronter og norsk oversetting!



Skiveenhet

Skiveenhet innstillinger og informasjon er synlig nar man trykker pa ”Skiveenhet” ikonet. Dersom
flere skiveenheter er koblet til ma man velge den man gnsker a gjgre endringer pa farst. Dette gjgres
ved a markere gnsket skive i bunnen av skjermen. Valgt skive vil ha en mgrk ramme rundt navnet.

" Skiveenhet #53

8| 92% gjennstar .'I Signal-100% (Utmerket)
ca 3dager 20t trykk for 3 oppdatere

l Sensormonitor

Skiveramme
Navn: | 53HOLD1-SK1 | +
M4l avstand fra senter til senter mellom sensorene, i millimeter

Bredde: = 1440 mm Heyde: 1440 mm

Kalibrer for a justere skiven med din treffpunkt.

Kalibrere AX +1 mm AY: -2 mm

Mle kvalitet
Avfyr minimum tre skudd pa skiven for & kalkulere kvalitet pa malingene.

e ”Skiveenhet nummer” er printet pa baksiden av skiveenheten og vil samsvare med
nummeret vist pa skjerm. | eksempelet over er dette nummeret 53.

e "Batterivisning” i prosent og beregnet kapasitet i dager og timer.

e ”"Signalstyrke”. Dersom man gnsker @ male et gjennomsnitt for utplassert enhet, trykk pa
oppdater 3 ganger. Sgrg for a ha god signalforbindelse mellom ”Standplassenhet” og
”Skiveenhet”. Dersom signalet detter ut vil skuddene bli registrert i feil rekkefglge eller, i
verste fall, ikke registrert i det hele tatt

e ”"Sensormonito” vil bli beskrevet i et senere avsnitt.

e ”Skiveramme”.Gi enheten et navn det er enkelt 3 identifisere dersom flere skiver brukes
samtidig. Dersom flere skiver skal grupperes og ha samme innstillinger ma gruppenavnet sta
ferst adskilt med bindestrek. Eksempel HOLD1-, HOLD2- osv. HOLD1 vil vaere en gruppe og
HOLD?2 vil vaere en annen gruppe. Dersom man sa velger en skivefront vil denne gjelde for
alle skivene i samme gruppe

e ”“Skivestgrrelse” ma veere sa ngyaktig som mulig, dersom man gnsker a oppna best mulig
presisjon pa malingene. Males senter til senter pa sensorene i millimeter. Standardstgrrelse
pa SkytterLink ramme skal vaere 1440mm, verifiser dersom magnetholdere har blitt flyttet
pa

o “Kalibrering” blir beskrevet i et senere avsnitt.

e ”Malekvalitet” vil ikke vise data fgr minimum tre skudd er registrert i “Skiveenhet”.



Sensor monitor (mikrofoner)

Sensormonitor, nar apnet, vil vise eksakt RSSI verdi for signalkvaliteten. Denne vil vise ogsa skudd
som gar til side eller over rammen. Samt skudd som ikke tilfredstiler kravene for visning, slik som
skudd i underlydfart. Kan enkelt brukes til 3 diagnostisere feil pa sensorer og kabler da det vil vise
hvilke mikrofoner som ikke registrer, eller om skuddene kommer utenfor satt registreringsvinkel.

" Skiveenhet #53 (RSSI: -80)

8 of 8 sensors
off target high

60 hendelser registrert:

off target high
4 /8 sensors
off target right
2 /8 sensors

off target left

48 - Shot (k¥ k)
860 m/s, yaw 4.4°, pitch -3.8°

47 - Shot (k)
865 m/s, yaw 4.3°, pitch -3.8°

46 - Shot (F k4 k%)
858 m/s, yaw 4.3°, pitch -3.7°

45 - Shot (% kK k k)
856 m/s, yaw 4.3°, pitch -3.7°

44 - Shot (F % % k)

856 m/s, yaw 4.4°, pitch -3.8° A

Som dere ser i bildet over sa registreres skudd som gar til sidene og over skiven men uten ngyaktig
posisjon. Registreringene av 2/8 og 4/8 sensorer er ekko fra fjellvegg som var 5 meter til hgyre for
skiven. Disse pavirker ikke malingene med kommer opp som en unaturlig maling uten
treffregistrering.

Hvert skudd blir registrert med eksakt posisjon i X og Y aksen, malt hastighet og innkommende vinkel
i side og hgyde.

ot (Fek ok
/s, yaw 3.3°




Kalibrering av skive

Det er kun ngdvendig 3 kalibrere skive fgrste gangen. Men det anbefales a verifisere og eller
kalibrere skiven dersom fronten byttes ut, tas av og pa, ramme demonteres for flytting til et annet
omrade eller liknende. Hvis en skive star fast sa er det ikke behov for kalibrering fra gang til gang. For
kalibrering er det ngdvendig a sgrge for at skiven er satt opp riktig, dvs den er i vater og at alle
sensorene er i samme plan. Hvis hgyre side oppe er lenger fremme enn venstre vil dette pavirke
malingene.

Verifiser ogsa at avstandene mellom sensorene stemmer med det som star i programvaren.
Malingen foretas senter til senter. Det er mulig a@ gjennomfgre kalibrering pa to mater. Den metoden
som gir best presisjon er beskrevet fgrst.

Malemetoden: Avfyr et skudd mot senter av skiven. Pa skivefronten sa er det et lite overettmerke
(kryss) i senter, bruk gjerne denne som sikte og malepunkt. Ga frem og mal avstanden fra merket til
senter av kulehull.

Treffpunktet under er malt til 2,5cm venstre og 2cm opp. Overfgrt til koordinatsystem er det x:-25
y:20. Apne sa Sensormonitor og se pa koordinater for sist registrert skudd, verifiser at alle sensorer
har registrert skudd. Dersom enkelte sensorer ikke registrerte skuddet, sjekk kabling, start opp
skiveenhet og skytt nytt skudd mot skiven. | eksempelet under er skuddet registrert til X:-125 y:65

Det betyr at vare kalibreringsverdier for skiven er X: 100 og Y: -45. Forskjellen er 100mm i X aksen og
45mm i Y aksen. Registrert maling minus malt resultat, 125-25 i X aksen og 65-20i Y aksen. Men
siden vi skal til hgyre sa er det positiv X verdi, og ned vil resultere i negativ Y verdi.

Skiveenhet #53

il 95% gjennstar J Signal 100% (Utmerket)
ca 3dags 23t trykk for 3 oppdatere Skiveenhet #53 (RSSI: -48)

|| Sensormonitor

Skiveramme

Navn: ( SkytterLink | +

3 alle sensorer OK
M43l avstand fra senter il senter mellom sensorene, i millimeter 8 8 8 &

Bredde: 1440 mm Heyde: 1440 mm

Kalibrer for a justere skiven med din siktepunkt. 1 hendelser registrert:

Kalibrere AX: +100 mm AY: -45 mm




Vaer obs pa at hvis skudd er malt til 8 vaere pa 3mm til hgyre og 2mm opp, mens Sensormonitor viser
det som X:-2 (venstre) og Y: -4 (ned) Sa blir utregningen annerledes. Da skal verdiene plusses
sammen. X blir +5 og Y blir +6. Man skal fgrst regne verdien fra venstre til null, sa fra null til hgyre,
for dette slds sammen

Dette kan na verifiseres visuelt eller ved a ga inn i “Sensor monitor”. Dette er eksempelverdier,
dersom man ma kalibrere over 10mm sa er det stor sannsynlighet for at malingene av skiverammen
er gjort feil eller sensorene (mikrofonene) ikke er i samme plan. Normale korrigerings verdier er
under 10mm.

Y:750

X:-750 0 X750

Y750
Standard SkytterLink skive er 1500x1500mm. Slik at verdiene ut fra senter blir 750mm i hver retning.

Visuell kalibrering: Dersom man ikke har mulighet for & ga frem og male. S3 kan man skyte pa en
kalibreringsskive og flytte «treffpunktet» visuelt. Ved a trykke pa “Kalibrere” knappen under
”Skiveenhet menyen”, sa far man opp en kalibreringsskive som overlegg slik at treffpunktet kan
flyttes til riktig sted.

For a godta kalibrering sa trykker man i den grgnne boksen gverst pa skjermbildet.

AX: +115 mm, AY: -55 mm

Trykk her for & ga ut av kalibreringsmodus.

. - Skiveenhet #53 (RSSI: -52)

alle sensorer OK
1 8 8 8 &

Dette er ikke en like ngyaktig metode for kalibrering som "Malemetoden” omtalt fgr.



Styring av skive

o

Ved a trykke pa "Skivefront” ikonet kan man velge en annen skive, justere avstand eller sette en eller
flere skiver som favoritt. Disse vil veere tilgjengelig gverst under ”Favoritter”.

Kaliber:
* = 400 meter Standard (315)
Favoritter

Velg skive, avstand og kaliber, deretter trykk pa stjieme ikonet for 4 legge til favoritter.

DFS Bane

Bane 100m Bane 200m Bane 300m

DFS Grovfelt

B100 B&5 B45 Tenne 13 14 114 Venstre | 1/6 18 Smaen 525 Hor 525 Ver

Stripe 13/40 Ver Stripe 13/40 Hor Siripe 30/10 Hor Stripe 30/10 Ver Sirkel C50 C40 C35 Cc30 C25

C20

DFS Finfelt

Cc15 Tenne Stripe Stripe Ver Hiul Ver Hiul Hor 110 Minismaen Mini 1/4 Sirkel

Mini 1/3

Norway PRS

PRS5F PRS10F PRS15F PRS20F PRS25F PRS30F PRS35F PRS40F PRSS5S PRS10S

PRS15S8 PRS20S PRS255 PRS30S PRS35S PRS40S PRS5D PRS10D PRS15D PRS20D

PRS25D PRS30D PRS35D PRS40D PRSS5P PRS10P PRS15P PRS20P PRS25P PRS30P

PRS35P PRS40P ULFHC Diamanter PRS20S5

Norway F-Class

MARCAAAA | MARCA30R  AIARCA AN AN BAA KIAR E~ 4800

Anbefaling er ikke 3 gjgre noen endringer pa kaliber her, da det blir kun gjeldende for valgt skive.
Dersom flere skiveenheter er koblet til og er gruppert vil man fa spgrsmal om valgt skive skal gjelde
for ALLE tilkoblede skiveenheter.

Avstanden vil kun pavirke moa og mil utregninger, samt rutenett visning. Dette pavirker ikke malt
skuddplassering og hastighet. Vi anbefaler likevel a oppgi avstand sa ngyaktig som mulig for 3 unnga
misforstaelser.



Styre flere skiver

”Standplassenhet” kan kobles til flere ”Skiveenheter”

Skiveramme profiler, herunder navn, bredde, hgyde og kalibrerings avvik, alt lagres pa
standplassenheten. Ingen informasjon fglger skiveenhet. Dersom skiveenhet knyttes til en annen
standplassenhet, ma denne settes opp pa nytt der.

Annen skive i gruppa.

Valgt Skive HOED3

- 3/

Hver enkelt skiveenhet vil vises i bunn av skjermen nar den skrues pa. Fgr de er gitt navn vil kun
skiveenhetnummer vises. Denne finner du pa baksiden av hver skiveenhet.

Nar flere skiver er tilkoblet, gi disse et lett identifiserbart navn slik at de er enkelt a finne nar treff
skal telles.

Dersom skivene skal grupperes, gi de et enkelt gruppenavn fgrst, etterfulgt av bindestrek.
For eksempel HOLD1-SK3 vil legge SK3 skiva inn i gruppe HOLD1. Nar skivene er gruppert vil
skivefrontendring gjelde alle skivene i gruppa.

Nar skivene ikke er gruppert vil man kunne tildele ulike skivefronter.

Kaliber: = 224 243 264 284 308

Skivestativ: ~ skiul | vis | vis & uthev |

System styring

Nar flere skiveenheter er tilkoblet vil ”Skivestativ innstiling” veere tilgjengelig.

o "Vis”: Vil vise siste skudd pa alle tilkoblede skiver
e "Vis & Uthev”: Vil ogsa utheve skiven som har registrert nylig skudd i et par sekunder. Dette
gjor det enklere 3 identifisere evt. Feilskyting.



Sikkerhet

Uten valgt sikkerhet vil hvem som helst som er tilkoblet “Standplassenhet” kunne gjgre endringer og
korrigeringer. Det avbefales at minimum Medium sikkerhetsniva velges ved konkurranser.

L= 66* 553

( ) Trykk her, for & endre innstillinger |/ sswad 29 709.4 | Trykk her for endringer
s[===[=[=] | avserie

”Ingen”: Alle med tilgang til “Standplassenhet” kan gjgre alle endinger og korrigeringer som er mulig.

"Lav”: Vil kreve passord for a gjgre konfigurasjonsendringer. Dette vil ikke hindre det a kunne starte
ny serie, editere skudd eller poeng.

”"Medium”: Vil kreve passord for administrasjon, men hindrer ogsa skudd / poeng modifisering og
andre skuddrelaterte innstillinger. Hindrer tilskuere a gjgre endringer som kan pavirke resultater. Vil
kun vaere mulig a skifte mellom skiver for a se treff og resultater. Anbefales til stevnebruk.

"Hgy”: Settes til a |I3se en enhet til en valgt skive. Benyttes nar man tildeler en tablet til en skytter
slik at skytteren kun skal ha tilgang til a styre sin egen tildelte skive. Vil ikke vaere mulig a velge andre
skiver enn valgt.

Endre kanaler

Det er fire kanaler tilgjengelig for SkytterLink systemet. Og det er kun 1 standplass enhet som kan
vaere pa valgt kanal. Hvis standplassenhet blinker grgnt en gang og skrur seg av betyr det at det
finnes en annen standplassenhet pa samme kanalen. Dersom man gnsker a finne ut hvilken kanal
standplassenheten er satt opp for, og ikke har mulighet til 3 sjekke i utforskeren, skru enheten av og
pa. Fgrste blinken vil indikere valgt kanal. 1 til 4 blink for respektiv kanal. Alle skiveenheter er
opprinnelig satt opp til & vaere pa kanal 1. For a endre kanal ma Standplassenhet og skiveenhet(er)
vaere pa samme kanal fgr kanal kan endres.

Dersom man har flere hold og standplasser ma hver standplass ha hver sin standplassenhet pa egen
kanal. Det samme gjelder skivene. Vi anbefaler a alltid sette skiver og standplassenhet tilbake til
kanal 1 ved arrangementets slutt.

”n

Prosedyre for a skifte kanal finner du under ”Standplassenhet”-"System styring”-"Skifte kanal”

For 4 isolere SkytterLink system fra en annen | samme omride, en standplassenhet med tilhsrende skiveenheter, mé bytte kanal.
« Bare en Standplassenhet kan vaere per kanal.

+ Standplassenhet vil kun ha tilgang lil skiveenheter som er pa samme kanal.

+ Hver kanal bruker unik radio frekvens og tradias nett.

Denne standplassenheten er pa kanal 1.
Alle skiveenheter som er pd kanal 1 er visst under.

Hvis en skiveenhet mangler, ma du endre kanalen pa standplassenhet farst for 4 aksesere skiveenhet.
1 denne menyen vil du ha mulighet 1il & fytte standplassenheten og skiveenhetene som er listet under til en annen kanal.

A. Velg kanal du vil flytte standplassenhet og skiveenheter til.
(1) 2 3 4

B. pisse skiveenheter er pa kanal 1.

#53(HOLD3 SK1) ‘.'I #231 (HOLD3-5K2)

cha nnel 1 channel 1




Poengvisning
Alle skudd vises i poengtabellen og siste skudd er automatisk valgt. Man kan bla gjennom alle
skuddene for a se detaljer, samt modifisere disse.

skudd # * mis 1 6 suss ave 713.3
4 716.2 LS e
\ Trykk her for @ komme til skudd A el e *11 1| *

* * / ‘ff Trykk her for a velge skudd

Skjul Pravesk Endre Seft inn

o "Prgvesk”: Merke et skudd som prgveskudd. Er et registrert skudd som vil vaere synlig i
poengtabellen men er ikke telt i totalen. Disse skuddene er ikke med i utregning av
gruppestgrrelse.

e  ”Skjul”: Skjulte skudd er skudd som ikke er dine og vil ikke bli telt. Eksempelvis feilskyting.

e “Endre”: Endre poeng for gitt skudd. Evt nulle eller trekke fra et poeng.

e ”“Settinn”: Sett inn et skudd med valgfri verdi etter valgt skudd. Eksempel et bom.

Skudd som er endret eller satt inn vil vises som grgnne i poengtabellen.
Skudd merket som prgveskudd vil vises som rgdt.
Skjulte skudd vil indikeres med en tykkere gra linje mellom registrerte poeng.

Prgveskudd f@r serieregistrering starter vil vaere gra men uten ramme rundt. Disse vil heller ikke bli
telt med i totalen.

Preveskudd innstillinger

Preveskudd- | ingen | en to to konverterbare ubegrenset

e ”"Ingen”: Alle registrerte skudd antas a gjelde i serien. Dersom noen skal merkes som
preveskudd ma man gjgre det manuelt

e "En” eller "To”: Fgrste en eller to skuddene vil vaere registrert som prgveskudd uten
mulighet for endring.

e "To konverterbare”: Etter at to prgveskudd er registrert vil det vaere mulig a konvertere
begge eller siste.

e "Ubegrenset”: All skudd er antatt a vaere prgveskudd inntil “Begin Record” initieres



Skuddvisning

Skudd: | alle | nylig  forsinket  begrenset  avskrudd

”Alle”: Alle skudd vises sa snart de er registrert.

”Nylig”: Bare nylige skudd vises. Flere skudd innenfor 20 sekunder vil vises som gruppe.
Skudd blir registrert og telt. Dersom det registreres nytt skudd etter 20 sekunder vil tidligere
registrerte skudd/gruppe forsvinne fra visningen.

"Forsinket”: Viser kun nylige skudd. Alle innkommende skudd blir registrert, men vises etter
satt forsinkelse. 7 eller 10 sekunder. Visning av posisjon og poeng er ogsa forsinket.
"Begrenset”: Viser kun nylige skudd. Alle innkommende skudd blir registrert. Dersom et
skudd er registrert innenfor satt forsinkelse vil denne automatisk fa 0 poeng. Poeng kan
redigeres til sin opprinnelige verdi.

” Avskrudd”: Registrerer skudd, men viser ingen inntil skuddvisning er skrudd pa igjen.

Kan brukes til 3 anvise en serie etter endt skyting. Merk at alle skudd blir da anvist samtidig.



Starte ny serie.

For a starte ny serie ma man fgrst lagre eksisterende.

: 6skudd avg 713.3
64" 5562
S R I R

Trykk pa ”"Notisblokk” ikonet. | boksen som dukker opp sa kan man enten navngi serie eller lagre
denne uten navn. Nar man trykker OK kan ny serie starte. Alle serier blir lagret enten de gis navn
eller ei.

o

For @ apne en lagret serie, trykk pa ”Arkiv” ikonet. Der kan man ogsa slette en valgt serie. En eller
flere serier kan dessuten overfgres til en annen standplassenhet. Dersom man gnsker a apne serier i
for eksempel Excel ma "Eksporter til CSV” benyttes.

" Overfare lagrede serier
Importer Exporter

Sep 14, 2020

(" Smaen Liag | Setedel Std  C25Kne
Smden at 300m 5 skudds 5 skudds

17:59 5 skudds
#53 55

Om man gnsker a starte ny serie sa ma apnet arkivert serie lukkes fgrst. Dette gjgr man ved a trykke
pa "Lukk” knappen

- Smaen Ligg""
I__ tl X Sep 14,2020 |
‘. Slett Lukk 17.:39 /

N0 sskuda avg 713.2
‘ o) 99" sp17

o

Dersom man sletter en lagret serie vil det ikke vaere mulig a gjenopprette denne senere.



Analyse - testing

Analyse funksjonalitet benyttes til 8 bedgmme grupper, enten i konkuranse eller nar man tester
ammunisjon.
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Dobbelklikk pa skiven og dra analyseboksen dit du skal skyte eller har skutt. Dette vil generere en
analyse basert pa skudd som er i boksen. Ved a dobbelklikke pa boksen igjen kan man gi denne et
nytt navn.

o

Analysedata styrer man i "Visnings egenskaper” pa “Standplassenheten”.

Standplassenhet
i 75% gjennstar . 98% ledig m Sep 23, 2020
ca 1330 min ca 118 tusen skudd ks 21:15
Visnings egenskaper
Rute: \E\ 1 moa 0.1 mil
Hastighet ~av | fps [:E']
Statistikk: =~ av poeng ﬂ\ moa mil
(ale) nylig | forsinket | begrenset | avskrudd
Proveskudd: {_Ingen. \ en to 1o konverterbare ubegrenset
Kaliber: | 224 | 243 acs 338 ((Bmm) Amnet
Skivestafiv: = skjul vis

Analyse. X Y

System styring

Sikkerhet (ingen | lav  medium | hey

Vis alle mal Skudd simulator Skifte kanal Eksportere til CSV
Lagre backup Gjennopprette fra backup Oppdatere programmvare

Version 1.09.7 SkytierLink (July 14, 2020)
Last ned sisie programvare oppdatering fra skytteriinken.no

e "X ogY”:Koordinater for gruppen ut fra skivens senter
o "Stgrrelse”: Gruppe stgrrelse i mm

e ”B & H”:Gruppens bredde og hgyde i millimeter

e ”"MR”: Gruppens senter radius

e "V"”:Gruppens gjennomsnitts hastighet

e ”SD”: Gruppens hastighets SD

e "ES”: Gruppens hastighets ES

Dersom ”Statistikk” er satt til "Poeng” vil alle st@grrelsesverdier vises i tommer. Derfor sett
”Statistikk” til ’7med mer” for a fa verdier i millimeter! Evt bruk eller mil/moa.



Feilspking

Nar feil oppstar sjekk alltid at kablene sitter som skal. Dette Igser som regel de fleste utfordringer.

1. Skudd avfyrt mot skiva blir ikke registrert
a. Sjekk at du har god eller utmerket forbindelse til skiveenhet
b. Apne ”Sensor monitor” og avfyr et skudd til. Sensor monitor registrerer alle sensor
hendelser og vil varsle dersom noe er feil.
c. Dersom ingen hendelser er registrert, sjekk at lampa pa ”Skiveenhet” lyser konstant.
Dersom denne blinker er det en kabel som ikke sitter ordentlig i.
d. Veer klar over at kulene MA ha overlydfart nar de passerer skiva. Skudd som har
lavere fart vil ikke bli registrert.
2. Hvis lyset pa skiveenhet blinker fort
a. Koble ut alle kabler, sjekk at kontaktene ikke er fulle av vann. Rengjgr / terk og sett
disse inn igjen. Ta med deg standplassenhet ut til skiva og apne opp ”Sensor
monitor”. Nar man setter inn kabelen til sensor (mikrofon) vil dette bli registrert.
b. Dersom lyset blinker fort, selv om kablene er koblet vekk, sjekk kontaktene for
fremmedlegemer. Trykkluft pa boks kan brukes til & bldse rent i kontaktene. IKKE
bruk kompressor da disse kan vaere fulle av vann eller olje og for hgyt trykk kan
skade O-ringer. TEC-7 kontaktrens kan benyttes sparsomt.
3. Dersom du far varsler om at kabel er frakoblet, eller sensor (mikrofon) kommer og gar
a. Sjekk kabelen for skader.
b. Dobbelsjekk at kablene er ordentlig tilkoblet.
c. Dersom det fortsatt ikke fungerer, prgv en annen kabel. Hvilken som helst 3.5mm
stereo minijack (AUX) kabel kan brukes.
4. Dersom du far opp varsler om lav registreringskvalitet eller “vinkel” varsler
a. Dobbelsjekk at ramme star/henger stgdig. All bevegelse pa rammen vil pavirke
malekvaliteten og kan fremprovosere slike advarsler.
b. Sjekk rammen fra sidene. Sgrg for at sensorholdere er flate og at sensorene er
perpendikulzre i forhold til rammen (star rett).
c. Sjekk at sensorholdere er flate og at rammen ikke er skjev pa den ene siden.
d. Sjekk sensorholders plassering ved & male avstander i hgyde og bredde. Disse skal
veere lik bade oppe og nede samt pa begge sidene.
e. Dersom du ser varsler at bakre sensor "avfyrer” fgr den fremre sa er skrivefronten
alt for stiv. Bruk skivefront beregnet for SkytterLink system!
5. Merkelige skuddbilder i som en strek vannrett eller loddrett
a. Sjekk at sensorer er tilkoblet riktig port pa skiveenheten. 1 er gverst venstre, 2 er
gverst hgyre, 3 er nederst venstre og 4 er nederst hgyre

Dersom noen andre feil skulle oppsta, skru av skiveenhet og start om standplassenhet. Hvis dette
ikke hjelper send e-post for support til post@skytterlinken.no.
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